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INTRODUCERE 

 

 

Realizarea în anul 1979 a unui translator pentru ALGOl–60 nu poate să 
treacă cu vederea tot ceea ce a schimbat peisajul științei calculatoarelor în cei 19 
ani de la definirea limbajului. Apariția de noi concepte, modificarea sau 
cristalizarea celor vechi, deplasările – uneori esențiale – în modul de abordare a 
diferitelor aspecte, toate acestea trebuie să–și afle într-un fel sau altul reflectarea 
într-o lucrare de asemenea proporții. Este un prim punct de vedere pe care și l-a 
impus proiectantul, un punct de plecare al elaborării întregii lucrări. Adresându-
se unor utilizatori ce se specializează în programarea calculatoarelor, produsul 
rezultat trebuie să fie exemplar. De aceea, cu riscul unor scăderi pe unele planuri 
(de exemplu al eficienței), s-au preferat uneori soluții cu o pronunțată nuanță 
didactică sau teoretică pentru obținerea unui maxim pe planul clarității sau 
pentru omogenizarea deciziilor de proiectare. După cum se va constata, această 
abordare a condus la gruparea problemelor de rezolvat în jurul câtorva concepte 
și metode moderne, dându-se diversificarea soluțiilor și păstrând unitatea 
proiectului și a prezentării. 

Domeniul în care urmează să se utilizeze produsul realizat pe baza 
proiectului: pregătirea specialiștilor în programarea calculatoarelor a influențat 
realizarea produsului și în alt mod. Astfel, problemele de eficiență a produsului, 
performanțele lui, apar într-o altă perspectivă decât la utilizarea într-un domeniu 
convențional. Experiența arătată că instruirea asistată de calculator este esențial 
îmbunătățită în cazul utilizării regimului conversațional, când dialogul om-
calculator poate fi deosebit de fluent și mai ales în cazul în care sistemul de 
calcul este special pregătit pentru o asemenea instruire. Răspunsurile prompt, 
precise și complete ale sistemului de calcul stimulează utilizatorul, măresc 
eficiența procesului de instruire. 

Un alt punct de plecare al lucrării îl constituie desigur condițiile impuse 
proiectantului, conjunctura locală în care se realizează proiectul. Cerut a fi 
operațional pe FELIX C – 256,  

  



în regim conversațional, admițând un număr variind între 1 și 6 console lucrând 
în paralel, translatorul propriu-zis a devenit vrând-nevrând doar o parte – este 
adevărat cea mai importantă ca mărime și efort al proiectării – a întregului 
produs. Restul îl constituie un subsistem de operare pe care de la început 
proiectantul l-a dorit cât mai simplu și în același timp în concordanță cu restul 
proiectului. De aceea soluția adoptată vizează folosirea la maxim a facilităților 
sistemului SIRIS-2, subsistemul de operare având ca sarcină asigurarea 
mediului convenabil translatorului pentru ca acesta să funcționeze neîntrerupt 
cât o fază completă. Diferite măsurători și estimări făcute au arătat că acest 
lucru este pe deplin posibil. 

Având în vedere cele prezentate, proiectarea sistemului conversațional a 
trebuit să fie precedată de o respecificare a sistemului plecând de la cele două 
mari categorii de considerente care ar putea fi denumite tehnice și 
conjuncturale. Ele reflectă în același timp aspectele obiectiv și subiectiv ale 
deciziilor proiectantului: dacă unele decizii sunt impuse obiectiv de specificația 
primară a sistemului, altele vor fi luate de către proiectant pe baza unor 
considerente de ordin subiectiv. 

După cum se știe, plecând de la date inițiale puse la dispoziția sa, 
proiectantul trebuie să impună condiții (restricții) suplimentare care nu fac 
altceva decât să configureze în final dintr-o mulțime de soluții posibile una 
singură, eventual un set restrâns de soluții distincte doar la nivel de detaliu. 
Respectând aceste condiții soluția, dacă este viabilă, va respecta la rândul ei un 
anumit criteriu de minimizare impus explicit sau implicit, conștient sau nu, 
obsedant sau ocazional, de către proiectant, prin restricțiile sale. 

Dincolo de discuțiile referitoare la datele inițiale impuse proiectantului 
cum ar fi cele legate de descrierea specificației primare a produsului, 
completitudinea datelor etc., cel mai interesant proces, care merită a fi analizat 
cu atenție – și experiența acestui proiect dă această posibilitate – îl constituie 
nașterea restricțiilor ulterioare acestei prime specificații, restricții ce reflectă în 
cea mai mare măsură experiența, profesionalismul și, de ce nu? talentul 
proiectantului. Primul capitol a fost dedicat prezentării unei metode de 
proiectare a produselor program bazată pe folosirea de modele. 

  



Metoda utilizată în proiectarea sistemului SICAL permite ca întreaga 
lucrare să fie percepută și ca o demonstrație aplicativă a metodei respective. Ea 
se bazează pe constrângerea proiectantului de a defini un model de prelucrare 
printr-o mașină abstractă, care corespunde cerințelor aplicației și arhitecturii 
calculatorului pentru care este destinat produsul final. 

Capitolele următoare abordează, așadar, problemele ridicate de 
proiectarea sistemului și deciziile majore pe care proiectantul a fost nevoit să le 
ia. Având în vedere amploarea unui astfel de proiect, o prezentare completă și 
detaliată, mai ales în ceea ce privește implementarea, ar fi depășit cadrul 
lucrării. De aceea, s-a optat pentru o selecție riguroasă a momentelor 
semnificative ale proiectării – acele aspecte care influențează în mod esențial 
viziunea generală și care aduc elemente de noutate la nivel conceptual sau 
aplicativ. 

În anumite cazuri, spațiul limitat a impus o abordare sintetică, detaliind 
soluțiile doar până la nivelul specificațiilor de implementare, pentru a 
demonstra relevanța metodei de proiectare bazate pe modele. 

Ordinea capitolelor și a paragrafelor reflectă, în mod intenționat, traseul 
logic al proiectării, urmărind o strategie descendentă – de la viziunea de 
ansamblu spre detaliile de implementare – și de la exteriorul sistemului spre 
interiorul său funcțional. 

Realizarea sistemului SICAL a reprezentat pentru autor o experiență 
valoroasă, atât în supravegherea și coordonarea unei echipe de implementare (cu 
accent pe codificarea și integrarea componentelor), cât și în înțelegerea 
profundă a domeniului. Rezultatele obținute și primele măsurători efectuate sunt 
prezentate în concluziile lucrării. 

Detaliile tehnice ale proiectării – incluzând gramatica fazelor, formele 
intermediare, analizoarele utilizate și alte aspecte metodologice – sunt cuprinse 
în anexele lucrării. 

Este important de subliniat că această lucrare nu și-a propus – și nici nu 
poate fi considerată – o documentație exhaustivă a proiectului SICAL (Sistem 
Conversațional ALGOL-60). Ea încearcă să jaloneze un drum posibil pentru 
realizarea unui translator conversațional atât în măsura în care acesta din urmă 
este un produs program de mare complexitate cât și în măsura în care el este 
intermediarul, interpretul dintre utilizator și calculator. 

 


